


Proyecto

Escuela.

Destinatarios:

Contexto:



Permite crear programas que controlan y
mezclan imagenes, animaciones,
musica y sonido.
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Creacion de Algoritmos sencillos

Escritura en Pseucodigo utilizando el
programa Pseint
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También el programa

| INICIO J

crea un Diagrama de Flujo

f ' cual es tu nombre:t

! . )
/' cuantos afios tenés? '/
] ]

Se trabajo entonces en la elaboracion de Diagramas de Flujo
respetando la simbologia existente. Primero lo crearon y luego lo
escribieron en Pseucodigo
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FISICA

4to Ano



utilizado en

A partir de mediados de mayo los estudiantes que quieran seguir aprendiendo
podran hacerlo a través de una plataforma.

Si bien es voluntario, estan creadas pautas de entrega de trabajos, foros de discusion, etc



Entre los estudiantes de 4to Ano que participen y demuestren condiciones se los
formara en el Rol de Tutor en entornos e-lernning, pensado como una posible salida laboral




Descarga de programas desde:

ScRATCH
O
. S

http://scratch.mit.edu/download

http://pseint.sourceforge.net/descargas.php
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http://scratch.mit.edu/download

Muchas Gracias



http://marisaconeconde.blogspot.com/
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